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Wat is Git introductie

Git is een veelgebruikt versiebeheersysteem dat elke developer ooit zal tegenkomen. Tijdens deze training
leer je eerst de theoretische achtergrond, waarom de ontwikkelaarsgemeenschap versiecontrolesystemen
gebruikt, hoe ze het leven gemakkelijker maken, en welke plaats Git in dit ecosysteem heeft. Na het
theoretische gedeelte is het tijd om onze handen vuil te maken en duiken we in alle basishandelingen die
een ontwikkelaar in Git gebruikt. Van het maken van repositories tot het volgen van wijzigingen, het pushen
ervan, het ophalen andere mensen hun aanpassingen, en zelfs het branchen van versies en het weer
mergen daarvan.

Klein addertje onder het gras hierbij is het feit dat we dit volledig via de command line interface (CLI) gaan
doen. Waarom? Wij denken dat je, door Gits-concepten via de abstracte manier in de CLI te leren, in staat
zult zijn om alle handelingen in Git beter te verwerken dan door te vertrouwen op een visuele weergave die
een grafische user interface (GUI) zal bieden. Op deze manier, wanneer de tijd daar is en je met Git moet
gaan werken, zal de aanwezigheid van een GUI in je workflow het geheel alleen verduidelijken in plaats van
je tegen te houden wanneer iets in de GUI onduidelijk is. Zo ben je er écht klaar voor om met Git aan de slag
te gaan.

Voor wie is Git introductie

Beginnende custom software developers die de filosofie en techniek van het huidige meest populaire
versiebeheersysteem Git willen leren.

Voorvereisten

Er zijn geen specifieke vereisten om deel te nemen aan deze training. Wel heb je tijdens deze training een
laptop nodig met toegang tot internet waarop installatie van software is toegestaan.
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Doelstellingen

Na het voltooien van deze training ben je in staat om:

De voordelen van een versiebeheersysteem te doorgronden

Projecten met repositories voor ontwikkelteams te beheren

Wijzigingen te controleren en volgen bij het stagen en committen van je aanpassingen

Lokale updates pushen naar een project en ophalen van de nieuwste versie door het pullen daarvan
Te branchen en mergen waardoor gelijktijdig gewerkt kan worden aan verschillende delen/versies van
een project
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